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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektifitas multimedia interaktif berbasis macromedia flash untuk
meningkatkan penguasaan konsep IPA siswa di sekolah dasar. Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif
dengan menggunakan desain penelitian yakni pretest-posttest control group design. Subjek penelitian ini
merupakan siswa kelas V SD Muhammadiyah 1 Babat. Data penelitian yang diukur adalah validasi, dan
efektifitas instrumen penelitian. Hasil penelitian menunjukkan bahwa validasi perangkat pembelajaran IPA
adalah 89.20% dengan kategori sangat valid. Hasil validasi butir soal dengan keseluruhan soal dikatakan valid,
hasil reliabilitas dengan kategori sangat tinggi, daya pembeda dengan rata-rata kategori hasil baik sekali, taraf
kesukaran dengan beberapa soal bertaraf mudah sedang dan sukar. Hasil analisis uji T 0.001 < 0.05 dengan
hasil skor N-gain pada kelas eksperimen dan kelas kontrol adalah 73.44% dan 43.39% yang berarti bahwa
efektifitas pengunaan multimedia interaktif berbasis macromedia flash dalam pembelajaran IPA dapat
meningkatkan penguasaan konsep IPA siswa di sekolah dasar.

Kata Kunci: multimedia interaktif berbasis macromedia flash, penguasaan konsep, IPA.

Abstract

This study aims to determine the effectiveness of interactive multimedia based on macromedia flash to improve
students' mastery of science concepts in elementary school. This research is a quantitative study using a
research design, namely pretest-posttest control group desig. The subjects of this research were fifth grade
students of elementary school Muhammadiyah 1 Babat. The research data measured are validation, and
effectiveness of research instruments. the results showed that the validation of science learning devices for
experimental and control classes was 89.20% with a very valid category. The results of the validation of the
items with the whole question is said to be valid, the results of reliability with a very high category, the
differentiating power with the average category of results is very good, the level of difficulty with some easy
and difficult questions. The results of the T test analysis 0.001 < 0.05 with the results of the N-gain score in the
experimental class and control class are 73.44% and 43.39% which means that the effectiveness of using
interactive multimedia based on macromedia flash in learning science can improve students' mastery of science
concepts in elementary school.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi di Indonesia pada saat ini semakin pesat, perkembangan di bidang teknologi
informasi memberikan pengaruh yang cukup besar dalam dunia pendidikan, khususnya dalam proses
pembelajaran. Penggunaan teknologi akan membantu kita dalam meningkatkan kualitas pendidikan, terutama
kualitas dalam pendidikan IPA. Kemajuan teknologi memberikan kemudahan dalam mengembangkan media
pembelajaran (Japar, 2019). Pemanfaatan teknologi dapat meningkatkan efektifitas dan variasi belajar
sehingga pembelajaran menjadi lebih hidup dan menarik bagi siswa. Perangkat teknologi yang sudah ada
seharusnya dapat dimanfaatkan untuk proses pembelajaran (Purba et al., 2020).

Pemahaman siswa terhadap materi pelajaran merupakan tujuan utama dari proses pembelajaran
(Wibowo, 2015). Pemanfaatan multimedia interaktif sangat dibutuhkan sebagai inovasi media pembelajaran
masa Kini. Permendikbud Nomor 65 Tahun 2013 menjelaskan bahwa proses pembelajaran pada satuan
pendidikan diselenggarakan secara inspiratif, interaktif, menyenangkan, menantang serta memotivasi peserta
didik untuk berpartisipasi aktif, serta memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa, kreatifitas, dan
kemandirian sesuai dengan minat, bakat dan perkembangan fisik serta psikologis peserta didik. Kehadiran
multimedia interaktif dalam dunia pendidikan menjadi salah satu bentuk perkembangan teknologi dapat
membantu guru maupun siswa untuk mencapai tujuan dari pendidikan.

Yuberti (2021) berpendapat bahwa pendidik atau guru yang hanya menggunakan media cetak berisi
rangkuman materi, latihan soal dan ulangan harian membuat peserta didik merasa jenuh dan bosan karena
pada era digital ini, pembelajaran masih belum disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik dengan kemajuan
teknologi saat ini. Penelitian yang telah dilakukan oleh (Jannah & Atmojo, 2022) menunjukkan bahwa
penggunaan media digital dalam pembelajaran IPA dapat mengefektifkan tercapainya tujuan pembelajaran
IPA serta memudahkan peserta didik memahami konsep materi IPA yang sulit atau abstrak. Bentuk inovasi
media digital yang dapat digunakan pada pembelajaran IPA disekolah dasar salah satunya adalah
macromedia/adobe flash.

Macromedia Flash adalah sebuah platform multimedia perangkat lunak yang digunakan untuk
membuat animasi, game, dan aplikasi pengayaan internet yang dapat dilihat, dimainkan dan dijalankan di
Adobe Flash Player (Kusumadewi et al., 2013; Fahmi, 2014; Haryanto, 2015). Macromedia Flash sebagai
media pembelajaran, dapat bermanfaat bagi guru sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran. Media juga
dapat membantu siswa agar dapat memanipulasi konsep-konsep serta dapat mengetahui bentuk nyata sebuah
pembelajaran yang diajarkan.

Penguasaan konsep sangatlah penting karena merupakan syarat dalam menguasai sepenuhnya suatu
bahan ajar. Penguasaan konsep adalah tingkatan hasil belajar siswa sehingga dapat mendefinisikan bahan
pembelajaran dengan kalimat sendiri (Maramba Meha et al., 2022). Menurut Mulyadi (2016) siswa dikatakan
telah menguasai konsep apabila siswa tersebut benar-benar mengerti mengenai konsep itu, sehingga mampu
menjelaskan atau mengungkapkan kembali dalam bentuk kata-kata sendiri tanpa merubah maknanya.
Meningkatnya penguasaan konsep siswa dapat dilihat melalui hasil belajar siswa yang berada diatas Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM).

IPA di Indonesia seringkali dianggap pembelajaran yang sulit dan hanya dipahami oleh sebagian siswa,
sehingga IPA kurang disenangi oleh siswa. Hal ini dikarenakan kurangnya inovasi dalam pembelajaran IPA di
kelas, terutama kurangnya penggunaan dalam media pembelajaran. Yudhi (2013) berpendapat bahwa, media
pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan dan menyalurkan pesan
dari sumber secara terencana sehingga lingkungan belajar dapat menjadi kondusif dan penerimanya dapat
menerima dan melakukan proses belajar mengajar secara efektif dan efisien.

Hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti sebelumnya pada kelas IV SDN Taraibangun didapatkan
bahwa pembelajaran IPA di sekolah dasar sebagian besar dilakukan dengan ceramah tanpa menggunakan
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media pembelajaran yang konkret, sehingga mengakibatkan pesan yang disampaikan kurang maksimal
(Yuninda & Lazim, 2019). Hasil observasi awal penelitian di SD Muhammadiyah 1 Babat ditemukan bahwa
dalam proses pembelajaran IPA, pembelajaran masih menggunakan media pembelajaran yang bersifat
konvensional yaitu hanya menggunakan buku, papan tulis, spidol dan gambar. Hal tersebut sangat
berpengaruh terhadap pemahaman konsep siswa dalam belajar. Berdasarkan permasalahan tersebut perlu
adanya media pembelajaran untuk mendukung terciptanya efektifitas penguasaan konsep IPA siswa di sekolah
dasar yaitu dengan menggunakan multimedia interaktif berbasis macromedia flash. Dengan menggunakan
multimedia iteraktif berbasis macromedia flash siswa dapat mempelajari suatu materi yang sebelumnya
terlihat abstrak menjadi nyata.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti akan melakukan penelitian dengan judul “Efektifitas Multimedia
Interaktif Berbasis Macromedia Flash untuk Meningkatkan Penguasaan Konsep IPA Siswa Sekolah Dasar”.
Peneliti melakukan penelitian ini dengan tujuan untuk mengetahui keefektifan multimedia interaktif berbasis
macromedia flash dalam meningkatkan penguasaan konsep IPA siswa di sekolah dasar.

Berdasarkan penelitian relevan sebelumnya yang telah dilakukan oleh Annisa et al., (2020)
mengungkapkan bahwa media ajar macromedia flash praktis dilakukan dalam proses pembelajaran. Alyusfitri
et al., (2020) juga menjelaskan bahwa macromedia flash valid dan praktis digunakan dalam pembelajaran di
kelas V sekolah dasar. Penelitian lainnya juga menjelaskan bahwa pemanfaatan multimedia interaktif berbasis
macromedia flash dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran IPA di sekolah dasar (Sylvia
Lara Syaflin, 2022). Dari ketiga penelitian yang telah dilakukan bahwa peneliti sebelumnya hanya meneliti
kevalidan dan kepraktisan macromedia flash serta keefektifan dalam hasil belajar. Oleh karena itu, peneliti
melakukan penelitian ini juga sebagai pembaharu penelitian yang telah ada sebelumnya. Penelitian ini akan
berfokus pada mata pelajaran IPA siswa di sekolah dasar.

METODE

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan desain penelitian yang digunakan pada penelitian
ini merupakan desain eksperimen dengan kelompok kontrol yang menggunakan desain control group desain.
Perlakuan pada kelas eksperimen merupakan pembelajaran menggunakan multimedia interaktif berbasis
macromedia flash, sedangkan pada kelas kontrol merupakan pembelajaran menggunakan media konvensional.
Penelitian ini menggunakan desain control group pretest-posttest design. Proses pembelajaran IPA dilakuan
prtest untuk mengukur pemahaman konsep awal siswa baik pada kelas eksperimen dan kelas kontrol. Pada
proses pembelajaran, kelas eksperimen dan kontrol diberikan perlakuan yang berbeda dimana kelas
eksperimen menggunakan multimedia interaktif berbasis macromedia flash dan pada kelas kontrl
menggunakan media konvensional. Setelah melakukan pretest, maka selanjutnya kedua kelas dilakukan
posttest untuk mengetahui perbedaan dan peningkatan pemahaman konsep IPA siswa pada masing-masing
kelas. Rancangan penelitian untuk menguji keefektifan multimedia interaktif berbasis macromedia flash dapat
dilihat pada tabel 1.

Tabel 1. Desain Control Group Pretest-Posttest

Kelas Pretest Perlakuan Posttest
Eksperimen X1 0 X3
Kontrol Xs - X4

Subyek dalam penelitian ini berjumlah 50 siswa SD Muhammadiyah 1 Babat yang terdiri dari dua kelas
yaitu kelas V' A berjumlah 25 siswa dan V B berjumlah 25 siswa. Penelitian ini dilakukan pada materi siklus
air pada mata pelajaran IPA kelas VV semester genap tahun ajara 2022/2023. Data yang dikumpulkan dalam
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penelitian ini merupakan hasil validitas dari perangkat pembelajaran dan butir soal, reliabilitas, taraf
kesukaran dan daya pembeda pada butir soal dan keefektifan multimedia interaktif berbasis macromedia flash
melalui pretest-posttest.

Tabel 2. Variabel, Data, Instrumen, dan Analisis

Variabel Data Instrumen Analisis
Silabus Lembar validasi Deskripsi Qarl_knterla

validasi
RPP Lembar validasi Deskripsi Qan_knterla

validasi
. . Deskripsi dari kriteria

Validitas perangkat Bahan ajar Lembar validasi validasi
pembelajaran Lembar penilaian Lembar validasi Deskripsi fjarl_krlterla

validasi
Kisi-kisi soal Lembar validasi Deskripsi _dar|_kr|ter|a

validasi
Lembar k_er_ja peserta Lembar validasi Deskripsi _darl_krlterla

didik validasi
Validitas Soal Skor tei pemahaman Deskripsi dari kriteria

onsep
Reliabilitas Skor tes pemahaman Deskripsi dari kriteria
Uji Prasyarat Analisis Skor tetonesér;haman
Taraf kesukaran K P Deskripsi dari kriteria
onsep
Skor tes pemahaman T

Daya pembeda konsep Deskripsi dari kriteria

Perbedaan dalam
penggunaan
multimedia interaktif
berbasis macromedia
flash
Peningkatan dari
pemahaman konsep
IPA siswa di sekolah
dasar

Pretest-posttest control

Tes penguasaan konsep group design

Keefektifan
multimedia interaktif
berbasis macromedia

flash Deskripsi dari N-gain

Tes penguasaan konsep sCore

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil
Validitas Perangkat

Hasil validitas perangkat pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran kelas V SD
Muhammadiyah 1 Babat dengan menggunakan multimedia interaktif berbasis macromedia flash terdiri dari
Silabus, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), bahan ajar, lembar penilaian, Kisi-kisi soal dan lembar
kerja peserta didik. Validasi perangkat pembelajaran ini dilakukan oleh dua validator ahli yaitu dosen
Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) Universitas Muhammadiyah Lamongan. Data pada tabel 3
menunjukkan hasil validasi perangkat pembelajaran.
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Tabel 2. Variabel, Data, Instrumen, dan Analisis

No Validitas Persentase Kriteria
1.  Silabus 90.62% Sangat valid
2. RPP 90% Sangat valid
3. Bahan ajar 93.75% Sangat valid
4. Lembar penilaian 83.34% Sangat valid
5. Kisi-kisi soal 87.5% Sangat valid
6.  Lembar penilaian peserta didik 90% Sangat valid
Rata-rata 89.20% Sangat valid

Data pada tabel 3 merupakan hasil validasi dari perangkat pembelajaran IPA. Hasil dari validasi
tersebut menunjukkan bahwa kevalidan silabus 90.62% dengan kategori sangat valid, RPP sebesar 90%
dengan kategori sangat valid, bahan ajar sebesar 93.75% dengan kategori sangat valid, lembar penilaian
sebesar 83.34% dengan kategori sangat valid, kisi-Kisi soal sebesar 87.5% dengan kategori sangat valid dan
lembar penilaian peserta didik sebesar 90% dengan kategori sangat valid. Berdasarkan hasil validasi perangkat
pembeajaran tersebut dapat dikatakan bahwa perangkat pembelajaran sangat layak digunakan dalam proses
pembelajaran IPA kelas V SD Muhammadiyah 1 Babat (MZ et al., 2021).

Uji Prasyarat Analisis

Validitas butir soal merupakan sebuah uji persyaratan analisis yag terdiri dari uji validitas, uji
reliabilitas, taraf kesukaran dan daya pembeda. Uji ini dilakukan dengan 10 siswa yang masing-masing
mengerjakan tes pemahaman konsep yang telah disediakan. Hasil dari uji persyaratan analisis dapat dilihat
pada tabel di bawah ini:

Tabel 3. Uji Validasi Soal

No. Pilihan Ganda Uraian R Tabel (N =10) Keterangan
1. 0.982 0.957 0.632 Valid
2. 0.854 0.941 0.632 Valid
3. 0.826 0.728 0.632 Valid
4. 0.982 0.740 0.632 Valid
5. 0.826 0.957 0.632 Valid
6. 0.854 0.764 0.632 Valid
7. 0.691 0.740 0.632 Valid
8. 0.662 0.941 0.632 Valid
9. 0.854 0.957 0.632 Valid
10  0.662 0.783 0.632 Valid
11.  0.826 0.728 0.632 Valid
12. 0.785 0.647 0.632 Valid
13. 0.826 0.783 0.632 Valid
14.  0.785 0.764 0.632 Valid
15. 0.750 0.957 0.632 Valid

Berdasarkan tabel 3, hasil uji validitas pada 30 soal yang terdiri dari pilihan ganda dan uraian diperoleh
hasil bahwa r hitung > r tabel yang menunjukkan bahwa butir soal tersebut layak digunakan.

Tabel 4. Uji Reliabilitas

No. Pilihan ganda Uraian N
1. 0.963 0.967 15
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Berdasarkan pada tabel 4, uji reliabilitas pada soal pilihan ganda dan uraian memperoleh hasil lebih dari
tingkat signifikasi yang telah ditetapkan yaitu 0.6 yang berarti bahwa reliabilitas atau konsistensi dalam soal
tersebut termasuk dalam kategori sangat tinggi.

Tabel 5. Taraf Kesukaran

Pilihan ganda Keterangan Uraian
No . Keterangan
(mean) (mean/maximum)
1. 40% Sedang 70% Sedang
2. 50% Sedang 75% Mudah
3. 30% Sukar 65% Sedang
4. 40% Sedang 70% Sedang
5. 30% Sedang 70% Sedang
6. 50% Sedang 75% Mudah
7. 60% Sedang 70% Sedang
8. 40% Sedang 75% Mudah
9. 50% Sedang 70% Sedang
10. 40% Sedang 80% Mudah
11. 30% Sukar 30% Sukar
12. 50% Sedang 35% Sedang
13. 30% Sukar 35% Sukar
14, 50% Sedang 37.5% Sedang
15. 30% Sukar 35% Sedang

Berdasarkan pada tabel 5, taraf kesukaran pada kedua jenis soal diperoleh bahwa terdapat soal yang
bertaraf mudah, sedang dan sukar. Hal itu dapat dilihat dari indeks tingkat kesukaran yang telah ditentukan.

Tabel 6. Daya Pembeda

No. Pilihan Ganda Keterangan Uraian Keterangan
1 0.979 Baik sekali 0.957 Baik sekali
2 0.840 Baik sekali 0.932 Baik sekali
3 0.816 Baik sekali 0.713 Baik sekali
4 0.979 Baik sekali 0.714 Baik sekali
5 0.816 Baik sekali 0.957 Baik sekali
6 0.840 Baik sekali 0.749 Baik sekali
7 0.666 Baik 0.714 Baik sekali
8 0.640 Baik 0.932 Baik sekali
9. 0.840 Baik sekali 0.957 Baik sekali
10. 0.640 Baik 0.762 Baik sekali
11 0.816 Baik 0.713 Baik sekali
12 0.766 Baik sekali 0.620 Baik
13 0.816 Baik sekali 0.762 Baik sekali
14 0.766 Baik sekali 0.749 Baik sekali
15 0.736 Baik sekali 0.957 Baik sekali

Berdasarkan pada tabel 6, daya pembeda pada kedua jenis soal diperoleh bahwa terdapat soal yang yang
berkategori baik dan baik sekali. Hal itu dapat dilihat dari indeks daya pembeda yang telah ditentukan.

Keefektifan multimedia interaktif berbasis macromedia flash
Tahap ini, peneliti melakukan uji untuk mengetahui apakah multimedia interaktif berbasis macromedia
flash dapat meningkatkan penguasaan konsep IPA siswa di sekolah dasar. Uji itu dilakukan melalui kelas
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eksperimen dan kelas kontrol pretest-posttest. Hipotesis yang diuji adalah penguasaan konsep siswa dalam
pembelajaran IPA setelah menggunakan multimedia interaktif berbasis macromedia flash dengan
pembelajaran menggunakan media konvensional. Sebelum melakukan uji hipotesis tersebut, dilakukan uji
normalitas dan homogenitas yang menunjukkan bahwa data tersebut terdistribusi normal dan homogen. Hasil
analisis uji t dapat dilihat melalui tabel 7.

Tabel 7. Uji T
Pretest Sig. Posttest Sig.
Eksperimen Kontrol Eksperimen  Kontrol
Nilai tertinggi 80 70 96 84
Nilai
terendah 36 38 74 60
Mean 52.4 53.36 87.36 74.64
0.001 0.001

Data pada tabel 7 menunjukkan bahwa pada pretest tidak adanya perbedaan yang signifikan pada kelas
eksperimen dan kontrol. Pretest dalam kelas eksperimen dan kontrol mendapatkan masing-masing rata-rata
skor 52.4 dan 53.36, sedangkan pada skor posttest terdapat perbedaan yaitu masing-masing mendapat rata-rata
skor 87.36 dan 74.64. Nilai Sig. 2 tailed yang diperoleh pada kedua kelas tersebut adalah 0.001 < 0.05, maka
diartikan bahwa Ho ditolak dan h, diterima. Hal tersebut dapat diartikan bahwa terdapat perbedaan siginifikan
terhadap penggunaan multimedia interaktif berbasis macromedia flash dalam meningkatkan penguasaan
konsep IPA siswa di sekolah dasar. Skor N-gain dihitung berdasarkan perbedaan skor rata-rata preteest dan
posttes (Kharisma et al., 2023) .Tabel 8 di bawah menunjukkan hasil dari skor N-gain pemahaman konsep
IPA siswa.

Tabel 8. N-Gain Score

Kelas Eksperimen Kelas Kontrol
N 25 25
Rata-rata 52.40 87.36 53.36 74.64
Post-Pre 34.96 21.28
100-Pre 47.60 46.48
N-Gain (%) 73.44 45.39

Data pada tabel 8 menunjukkan bahwa peroleh N-gain score untuk kelas eksperimen sebesar 73.44 %
yang berarti bahwa N-Gain Score kelas eksperimen bernilai “tinggi”. N-Gain Score pada kelas kontrol adalah
43.26% yang berarti N-Gain Score kelas kontrol bernilai “sedang”.

Pembahasan

Multimedia interaktif berbasis macromedia flash juga dilakukan uji untuk mengetahui keefektifan
multimedia interaktif berbasis macromedia flash daalam meningkatan pengetahuan konsep IPA siswa.
Efektifitas multimedia interaktif berbasis macromedia flash dalam meningkatkan penguasaan konsep siswa
sangat dimungkinkan, terbukti dengan hasil t-test yang menyatakan ada perbedaan yang signifikan dengan
hasil t-test 0.001 < 0.05, serta hasil uji N-Gain menyatakan bahwa terjadi peningkatan pemahaman konsep
siswa setelah menggunakan multimedia interaktif berbasis macromedia flash dengan persentase 73.4% dalam
kategori tinggi. Hal ini dikarenakan multimedia interaktif berbasis macromedia flash berisi materi, dan contoh
yang sesuai dengan kehidupan sehari-hari Husnadi et al., (2021). Hasil ini sejalan dengan beberapa temuan
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sebelumnya yang menyatakan bahwa multimedia interaktif berbasis macromedia flash efektif dalam
membantu proses pembelajaran di sekolah Arisanti & Adnan (2021).

Hasil dari penelitian ini juga selaras dengan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh Darma, Y., &
Putra, (2020) dengan hasil pengembangan macromedia flash memperoleh hasil penelitian dengan rata-rata
persentase validator ahli materi sebesar 88.71%, rata-rata presentase ahli media sebesar 87.5%, rata-rata
presentase uji coba sebesar 87.91%. Penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa macromedia flash pada
materi cuaca memperoleh kualitas produk sangat baik untuk meingkatkan keterampilan berpikir kritis siswa.
Kegiatan pembelajaran dengan menggunakan macromedia fash layak digunakan serta dapat digunakan saat
proses pembelajaran di kelas, sehingga pembelajaran lebih efektif dan praktis. Pernyataan tersebut diperkuat
oleh Hendi et al., (2020) bahwa dengan menggunakan macromedia flash dapat membantu siswa untuk
berpikir dalam mengembangkan sebuah konsep dengan peristiwa di kehidupan sehari-hari dengan baik,
sehingga siswa mampu memiliki keterampilan berpikir kritis, menganalisis ataupu menalar, mengambil
keputusan serta mengevaluasi soal yang telah dikembangkan. Penelitian lain juga menunjukkan bahwa
penggunaan media dapat meningkatkan hasil belajar kognitif siswa (Irmaningrum & Khasanah, 2021).

Berdasarkan dari pembahasan yang telah dipaparkan diatas dapat disimpulkan bahwa multimedia
interaktif berbasis macromedia flash mampu meningkatkan penguasaan konsep IPA siswa di sekolah dasar.

SIMPULAN

Multimedia interaktif berbasis macromedia flash dapat meningkatkan penguasaan konsep IPA siswa di
sekolah dasar. Tahapan dalam pengujian ini adalah melakukan beberapa uji validasi terhadap perangkat
pembelajaran dan butir soal yang akan digunakan sebagai instrumen untuk mengetahui keefektifan
multimedia interaktif berbasis macromedia flash terhadap peningkatan penguasaan konsep IPA siswa di
sekolah dasar. Pengujian yang dilakukan peneliti untuk mengetahui keefektifan multimedia interaktif berbasis
macromedia flash untuk meningkatkan penguasaan konsep IPA siswa di sekolah dasar adalah dengan
melakukan uji normalitas pada kelas eksperimen dan kelas kontrol dan menunjukkan hasil bahwa data pada
kelas eksperimen terdistribusi secara normal. Uji homogenitas mendapatkan menunjukkan hasil bahwa data
yang diberikan homogen. Untuk mengetahui keefektifan multimedia diperlukan Uji T dari kelas eksperimen
dan kelas kontrol dan N-Gain, dimana dari kedua hasil uji tersebut menunjukkan bahwa terdapat pperbedaan
yang signifikan dalam penggunaan multimedia interaktif berbasis macromedia flash dengan pembelajaran
yang menggunakan media konvensional.
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