%Sv

e : i

oo Edukatif: Jurnal llmu Pendidikan
Volume 6 Nomor 2 April 2024 Halaman 1627 - 1641

https://edukatif.org/index.php/edukatif/index

Pengembangan E-Book BERAKSI Berbasis Heyzine tentang Infak dan Sedekah
Pembelajaran PAI Kelas V

Salma Sa’diyah'®, Dea Putri Aulia?, Indah Permatasani®, Ani Nuraeni*
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas Pendidikan Indonesia, Indonesial234
e-mail : salmasadiyah02@upi.edu?, deaputri30@upi.edu?, indahpermatasani3112@upi.edu?,
aninuraeni@upi.edu*

Abstrak

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh fakta bahwa teknologi belum banyak digunakan dalam pembelajaran Pendidikan
Agama Islam (PAI) di sekolah dasar. Dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat di dunia pendidikan,
diharapkan teknologi akan membuat pembelajaran lebih mudah. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat media
pembelajaran yang menarik dan interaktif bernama "BERAKSI (Berbagi Kebaikan Melalui Sedekah dan Infak)." Tujuan
dari e-book ini adalah untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang konsep sedekah dan infak. Menanamkan nilai-
nilai infak dan sedekah kepada anak-anak di SD memiliki peran penting dalam pembentukan karakter dan nilai-nilai
kehidupan. Jika kita dapat mengajarkan anak-anak berbagi sejak dini, itu akan membantu mereka menjadi orang yang
peduli terhadap sesama dan lingkungan sekitar mereka. Ini membentuk sikap dan kepedulian sosial yang penting untuk
membangun masyarakat yang lebih berempati. Penelitian dilakukan menggunakan metode Desain dan Pengembangan
(D&D), yang menggunakan model penelitian ADDIE, yang terdiri dari analisis, desain, pengembangan, implementasi,
dan evaluasi. Sebagai subjek penelitian, siswa/i kelas V di SDN Panyingkiran 111, data dikumpulkan melalui observasi,
wawancara, dan uji coba produk. Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu mengintegrasikan teknologi ke dalam
pembelajaran PAI di sekolah dasar dan meningkatkan pemahaman siswa tentang pentingnya infak dan sedekah dalam
kehidupan sehari-hari.

Kata Kunci: Sedekah, Infak, BERAKSI, E-book, Ekonomi.

Abstract

This research is motivated by the fact that technology has not been widely used in Islamic Religious Education (PAI)
learning in elementary schools. With the rapid development of technology in the world of education, it is hoped that
technology will make learning easier. The aim of this research is to create an interesting and interactive learning media
called "BERAKSI (Sharing Kindness Through Alms and Infaq)." The aim of this e-book is to increase students'
understanding of the concepts of alms and infag. Instilling the values of giving and alms to children in elementary school
has an important role in forming character and life values. If we can teach children to share from an early age, it will
help them become people who care about each other and the environment around them. This shapes social attitudes and
concerns that are important for building a more empathetic society. The research was conducted using the Design and
Development (D&D) method, which uses the ADDIE research model, which consists of analysis, design, development,
implementation and evaluation. As research subjects, fifth grade students at SDN Panyingkiran 111, data was collected
through observation, interviews and product trials. It is hoped that the results of this research can help integrate
technology into PAI learning in elementary schools and increase students' understanding of the importance of donations
and alms in everyday life.
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PENDAHULUAN

Di zaman modern ini, teknologi sangatlah dibutuhkan dalam segala bidang di kehidupan sehari-hari,
khususnya dalam bidang pendidikan. Dengan teknologi yang semakin berkembang, media pembelajaran yang
digunakan di kelas dalam proses pembelajaran ikut berkembang. Guru dapat memanfaatkan media
pembelajaran sebagai cara untuk menarik perhatian siswa di kelas dan mengkomunikasikan materi pelajaran
secara efektif guna mencapai tujuan pembelajaran (Juniati et al., n.d.). Media pembelajaran merupakan alat
atau sumber yang digunakan selama proses belajar mengajar untuk mengkomunikasikan pesan atau informasi
guna membangkitkan minat dan partisipasi siswa dalam pembelajaran. Selain menekankan pentingnya
mendorong siswa untuk giat belajar, Oktiani menyoroti pengelolaan kelas yang efektif dan pemilihan sumber
belajar yang relevan sebagai komponen penting dalam menumbuhkan semangat belajar siswa. Dengan kata
lain, lingkungan belajar yang dinamis dan penggunaan materi pembelajaran yang tepat dapat membantu siswa
mencapai hasil belajar terbaik. (ProfKHSaiffudin Zuhri Purwokerto, 2022).

Media pembelajaran, dari yang tradisional hingga modern, terus berkembang. Media ini adalah alat
strategis dalam pendidikan yang berperan penting dalam kesuksesan pembelajaran dengan memberikan
dinamika unik kepada siswa. Memungkinkan guru dan siswa berinteraksi satu sama lain, menyederhanakan
penyampaian materi, menjadikan proses pembelajaran lebih menarik dan interaktif, meningkatkan hasil
belajar, memungkinkan pembelajaran fleksibel dalam waktu dan tempat, dan mengubah peran guru menjadi
lebih positif dan produktif adalah beberapa manfaatnya. (Nurfadhillah et al., 2021a) mengungkapkan bahwa
banyak guru yang gagal memanfaatkan berbagai media dalam proses pembelajaran selama pandemi, terutama
selama darurat COVID-19. Sebuah penelitian awal yang dilakukan oleh (Wardani et al., 2021) di Kabupaten
Cirebon, banyak pendidik belum sepenuhnya memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi sesuai
dengan standar pendidikan modern, terutama dalam pelajaran IPA. Guru-guru mengakui kesulitan dalam
menjelaskan konsep abstrak tanpa dukungan media yang memadai. Dalam konteks ini, inovasi dalam media
pembelajaran menjadi penting untuk meningkatkan daya tarik dan kesenangan dalam pembelajaran.
Diperlukan pendekatan yang lebih interaktif dan terintegrasi dalam penggunaan media pembelajaran.
(Hanikah et al., 2022).

Untuk membantu siswa lebih memahami materi yang diberikan guru, maka pendidik harus mampu
menghasilkan materi pembelajaran yang menarik dan lebih interaktif. Selain itu, media pembelajaran
membantu atau menguatkan proses pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran. Untuk memastikan
bahwa siswa memahami sepenuhnya mata pelajaran yang disajikan, guru harus menawarkan pelajaran mereka
dengan cara yang menarik, kreatif, dan menyenangkan (Aeni et al., 2022). Siswa dapat memperoleh
pemahaman menyeluruh tentang ide-ide ini dengan memasukkan konten ini ke dalam kurikulum dan dengan
mengakses sumber belajar terkait. Hal ini membantu siswa mempraktikkan dan menerapkan prinsip-prinsip
ini dalam kehidupan sehari-hari mereka selain meningkatkan pemahaman mereka tentang prinsip-prinsip
tersebut. Oleh karena itu, tanggung jawab pendidik adalah menemukan cara yang tepat dan efektif untuk
menyampaikan materi ini kepada siswa agar mereka dapat menginternalisasikan nilai-nilai tersebut dan
mengembangkan perilaku yang sesuai (Nurfadhillah et al., 2021a).

Muncul permasalahan terkait dengan kurangnya pemahaman dan praktik siswa Tingkat sekolah dasar
dalam bersedekah dan infak. Hal ini mungkin disebabkan oleh kurangnya upaya pendidikan yang tepat dalam
menggunakan media pembelajaran efektif yang disiapkan oleh guru. Kondisi ini dapat menimbulkan
kesenjangan pemahaman dan pengetahuan siswa terhadap materi Pelajaran, terutama dalam materi sedekah
dan infak pada pembelajaran PAI kelas VV Sekolah Dasar. Hal ini tentunya akan berdampak pada rendahnya
partisipasi mereka dalam praktik bersedekah dan infak dalam keseharian hidup mereka. Salah satu media
pembelajaran berbasis teknologi yang dapat cocok untuk diterapkan pada siswa kelas V Sekolah Dasar yaitu
e-book. Buku elektronik atau yang dikenal dengan (e-book) adalah dokumen yang disimpan di komputer dan
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berisi informasi berupa tulisan, bahasa, pengetahuan, dan pembahasan mendalam. E-book ini dapat digunakan
sebagai bagian dari pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di sekolah dasar, khususnya pada mata
pelajaran sedekah dan infak.

Buku elektronik (e-book) menjadi sarana yang semakin tidak dapat dihindari karena kemajuan yang
pesat dalam bidang pendidikan elektronik. Ebook adalah teknologi yang memungkinkan orang membaca di
internet melalui komputer atau perangkat lainnya. Dengan kemudahan ini, pengguna dapat mengakses
berbagai sumber pembelajaran tanpa batasan geografis atau waktu. Mampu disimpan dalam format digital
yang ringkas adalah salah satu keuntungan besar dari ebook. Mereka dapat dengan mudah diunggah ke cloud
storage, CD, atau flashdisk, memungkinkan akses yang fleksibel dari berbagai perangkat. Ratusan buku dapat
dengan mudah disimpan dalam satu perangkat, memberikan akses ke berbagai sumber pendidikan tanpa
membebani ruang penyimpanan fisik. Selain itu, ebook tersedia dalam berbagai format yang dapat disesuaikan
dengan (Made Jaya et al., 2021).

Berdasarkan uraian yang disampaikan di atas, peneliti tertarik untuk mencoba dalam mengembangkan
e-book sebagai salah satu media pembelajaran dalam rangka melaksanakan penelitian dengan judul e-book
"BERAKSI" berbasis heyzine. E-book "BERAKSI" ini merupakan singkatan dari "Berbagi Kebaikan melalui
Sedekah dan Infak" yang dibuat untuk pembelajaran PAI kelas VV Sekolah Dasar materi infak dan sedekah.
Selain materi pembelajaran, E-book ini memuat contoh yang disertai link video, link quiz, dan terdapat fitur
untuk mengaktifkan audio pada bacaan Al-Qur'an yang disertakan. Dengan adanya E-book ini, diharapkan
dapat meningkatkan pemahaman dan penerapan siswa terutama pada materi infak dan sedekah. Selain itu, E-
book ini dapat diakses dengan mudah dimana saja dan kapan saja oleh guru maupun orang tua siswa.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan memahami fenomena rendahnya kebiasaan bersedekah
dan berinfak di kalangan anak sekolah dasar. Penelitian ini menggali lebih dalam untuk mengidentifikasi
faktor apa saja yang mempengaruhinya, biasanya berpengaruh dari lingkungan sosial, kebiasaan konsumsi
anak, dan tingkat pemahaman mereka terhadap nilai-nilai kemanusiaan. Tidak hanya itu, penelitian ini juga
mengembangkan strategi dan program pendidikan yang dapat meningkatkan kesadaran sosial dan empati
siswa sekolah dasar sehingga mampu menjadi agen perubahan yang sadar lingkungan dan mau berbagi secara
jujur kepada sesama (Nofiaturrahmah, n.d.).

METODE

Pada tahun 1950an, Angkatan Darat Amerika adalah pengguna awal dari ide desain instruksional
ADDIE. Konsep ini diperluas oleh Florida State University ke bidang teknologi instruksional pada tahun 1975
dengan tujuan meningkatkan kaliber tentara yang bertugas di seluruh cabang militer AS. Model ADDIE
menjadi lebih berguna oleh para praktisi pendidikan pada pertengahan tahun 1980an. Model ADDIE dapat
diterapkan dalam pendidikan dan konteks lainnya, seperti merancang strategi dan metode pembelajaran,
merekrut staf baru, dan memproduksi bahan ajar, dengan modifikasi tersebut. Para profesional pendidikan
selalu menciptakan infrastruktur dan teknologi program pelatihan atau pembelajaran yang dinamis, efisien,
dan mendorong pada pembelajaran jangka panjang. (Hidayat SMP Negeri et al., n.d.).

Penelitian ini mengembangkan model ADDIE, dan penelitian Design and Development (D&D) untuk
membuat model desain pembelajaran. Penelitian D&D adalah metodologi penelitian yang berfokus pada
desain, pengembangan, dan evaluasi bertujuan untuk memberikan landasan empiris untuk penciptaan atau
pengembangan alat dan produk baru yang lebih baik, baik dalam pendidikan maupun non-pendidikan. Dengan
kata lain, penelitian ini berfokus terutama pada pengembangan produk (Francisca et al., 2022). Model
pengembangan ADDIE digunakan sebagai model pengembangan penelitian. Terdapat lima langkah dalam
pradigma ADDIE, yaitu Analisis, Desain, Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi (Olisna et al., 2022).
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Teknik yang digunakan dalam pengumpulan data pada penelitian ini yaitu penyebaran angket berupa
lembar validasi ahli materi serta media. Selain itu, terdapat adanya pre-test serta post-test yang dilakukan saat
menguji coba produk ke sekolah dasar tujuan. Sebelum materi diberikan, test pra, atau pre-test, adalah alat
evaluasi yang sering digunakan. Menilai pemahaman awal siswa terhadap materi pelajaran yang diajarkan
adalah tujuan utama. Guru dapat menggunakan tes ini untuk menentukan seberapa baik siswanya memahami
materi pelajaran sebelum memulai kelas. Agar hasil tes dapat mencerminkan pengetahuan awal siswa secara
akurat, maka pokok bahasan tes harus relevan dengan informasi yang akan diajarkan. Sebaliknya, post-test
yang sering disebut post-assessment dilaksanakan setelah selesainya proses pembelajaran. Tujuan tes ini
adalah untuk mengevaluasi apakah siswa memahami materi dan konsep penting yang sudah dipelajari. Materi
yang siswa pelajari sebelumnya terkait langsung dengan isi tes ini. Guru dapat mengevaluasi apakah ada.
(Magdalena et al., 2021).

Evaluasi serta komentar dari ahli materi, ahli media, serta siswa, menjadi landasan untuk menganalisis
data yang dilaksanakan dalam penelitian ini. Media E-book “BERAKSI” (Berbagi Kebaikan Melalui Sedekah
dan Infak) mempunyai skor (1-4) yang digunakan untuk menentukan layak atau tidaknya digunakan pada
kelas Pendidikan Agama Islam (PAI).

Peneliti melakukan penelitian ini berupa uji coba dan evaluasi produk yaitu e-book kepada siswa kelas
V di SDN Panyingkiran Il sebagai subjek penelitian. Lalu, total partisipan di kelas V yaitu 50 orang sebagai
populasi penelitian. Sasaran pada penelitian ini ialah guru PAI untuk meminta hasil validasi sebagai ahli
materi. Dengan melalui observasi dan dokumentasi dengan siswa kelas V, peneliti menggunakannya untuk
teknik pengumpulan data. Adapun lokasi penelitian yang dilakukan kami yaitu di SDN Panyingkiran 1l
tepatnya di JI. Panyingkiran No. 55-59, Situ, Kecamatan Sumedang Utara, Kabupaten Sumedang, Provinsi
Jawa Barat dengan waktu penelitian pada hari Sabtu, 9 Maret 2024.

Ketika melakukan penelitian tidak terlepas dari hambatan yang pastinya akan datang. Tetapi, dengan
kerja sama dan kinerja yang maksimal peneliti mampu mengatasi hambatan tersebut sehingga dapat
tercapainya tujuan penelitian yang diinginkan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Validasi Materi dan Validasi Media

Validitas adalah ukuran sejauh mana suatu sumber belajar dapat diandalkan dan akurat untuk
mengukur nilai yang seharusnya diukur. Keabsahan bahan ajar juga dapat ditentukan oleh seberapa dekat
hasilnya memenuhi standar yang telah ditentukan. Bahan ajar dikatakan valid apabila dapat mengukur hal-hal
yang hendak diujikan, yang menunjukkan bahwa ada kesejajaran antara kriteria dan bahan ajar (Indria Putri et
al., 2020a). Jika domain ukur yang akan diukur telah didefinisikan dengan jelas dan tepat selama proses
pengembangan instrumen, pentingnya keakuratan validitas isi dapat dicapai dengan mudah. Para ahli atau
pakar memanfaatkan domain pengukuran yang telah disusun peneliti sebagai pedoman untuk mengevaluasi
seberapa baik item-item dalam instrumen tersebut menunjukkan domain ukur yang dimaksudkan selama
proses validitas isi (Indria Putri et al., 2020b).

Penelitian ini dilaksanakan hari Sabtu, 9 Maret 2024, di SDN Panyingkiran I1l dengan siswa kelas V
yang seharusnya berjumlah 50 orang, akan tetapi pada saat itu siswa yang ada dikelas hanya berjumlah 28
orang. Sebelum penelitian, tentunya produk yang dibuat yaitu E-book "BERAKSI" ini dilakukan validasi oleh
ahli materi dan media. Validasi materi dilakukan oleh guru PAI di SDN Panyingkiran 111, sedangkan untuk
validasi media dilakukan oleh Dr. Ani Nur Aeni, M.Pd. Pada lembar validasi ahli materi berisikan 8
pertanyaan, sedangkan pada lembar validasi ahli media berisikan 11 pertanyaan. Dibawah ini adalah hasil
validasi ahli materi dan media :
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Diagram 1. Hasil VValidasi Ahli Materi

Hasil Validasi Ahli Materi

m Kesesuaian Materi Dengan Kurkulum m Keakuratan Maer Kemutakhiran Meteri

Diagram 2. Hasil Validasi Ahli Media

Hasil Validasi Ahli Media
o

m kualitasmedia mkonten (&i) bahasa penyampaian maer

E-book “BERAKSI” (Berbagi Kebaikan Melalui Sedekah dan Infak) merupakan media pembelajaran
pembelajaran PAI untuk siswa kelas V SD yang cocok dan efektif, sesuai dengan hasil validasi materi dan
media di atas. Tentunya hal ini dapat diterapkan sebagai inovasi pengajaran untuk meningkatkan pemahaman
dan penerapan siswa.

Pre-test dan Post-Test

Pada saat pelaksanaan uji coba produk, siswa mengikuti serangkaian tes, terdiri dari pre-test dan post-
test yang berguna untuk menilai atau mengukur output dari hasil belajar mereka dengan menggunakan E-book
"BERAKSI". Pre-test dilakukan sebelum dimulainya proses pembelajaran, yang bertujuan untuk mengukur
pemahaman awal siswa terhadap materi yang akan dipelajari. Sementara itu, post-test dilakukan setelah siswa
menjalani proses pembelajaran dengan menggunakan E-book "BERAKSI", yang telah dirancang untuk
memberikan penguatan dalam memahami materi. Hasil dari test ini memberikan gambaran tentang seberapa
efektif E-book "BERAKSI" dalam meningkatkan pemahaman siswa. Hasil dari tes sebelum dan sesudah
dibandingkan untuk menunjukkan bagaimana pemahaman siswa telah berubah atau berkembang sebagai
akibat dari penggunaan e-book sebagai media pembelajaran. Adapun hasil atau perbandingan test yang
didapatkan oleh siswa sebelum dan sesudah diberikan penguatan materi yang diperoleh dari uji produk E-book
“BERAKSI” yaitu sebagai berikut :
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Diagram 3. Perbandingan Nilai Hasil Pre-Test dan Post-Test

Perbandingan Nilai Hasil
Pre-Test dan Post-Test

3037 3845 4653
1 2 12

5461 @ 6269 | 70-77 | 7885 86-93

B 0 5

JumlahSiswa

14
12
10
B
[
7

WPre-Test
Post-Test o 1 3 11 0 5 3 5

Siswa ketika diberikan pre-test yang berisikan soal mengenai sedekah dan infak pada saat awal
pembelajaran, mereka akan menjawab soal dengan pemahaman dan pengetahuan seadanya dan tidak menutup
kemungkinan bahwa hasil skor dari pre-test tersebut kecil. Sebaliknya, jika siswa diberikan terlebih dahulu
asupan materi mengenai sedekah dan infak maka hasil skor yang diraih oleh siswa akan meningkat jauh lebih
baik dari sebelumnya.

Saat pelaksanaan pre-test uji coba produk, kebanyakan siswa menjawab pertanyaan dengan jawaban
yang salah, itu dikarenakan siswa tersebut mungkin kurang memahami instruksi atau belum memiliki
pemahaman yang memadai tentang materi yang akan diuji. Selain itu, faktor lain seperti kecemasan,
kurangnya persiapan, atau bahkan kurangnya motivasi juga bisa berperan dalam hasil tersebut. Bahkan,
selama pelaksanaan uji coba produk, siswa sering kali kehilangan fokus dan kurang memperhatikan, yang
kemudian berdampak pada hasil post-test di mana beberapa siswa masih mendapatkan nilai di bawah nilai
KKM.

Itulah pentingnya sebuah penyampaian materi yang merupakan kebutuhan bagi siswa untuk dapat
meraih skor pengetahuannya, untuk dapat mempermudah dan mendorong siswa dalam memahami materi
pelajaran tentunya guru harus membuat media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan kebutuhan
siswanya. E-book BERAKSI ini dibuat semenarik mungkin untuk mempermudah pembelajaran dan
mengurangi suasana pembelajaran yang membosankan karena dalam E-book ini mencantumkan materi
disertai animasi.

Pengembangan Desain Media Pembelajaran “BERAKSI” dengan Menggunakan ADDIE

Media pembelajaran “BERAKSI” dikembangkan menggunakan model ADDIE yang dapat diuraikan
sebagai berikut:
1. Tahap Analyze

Tahap analisis (Analyze), kegiatan yang dilakukan pada pembuatan produk “BERAKSI” yaitu
menganalisis kurikulum mengenai capaian pembelajaran (CP), menentukan fase kelas di SD, menganalisis
buku guru dan siswa, menganalisis materi dan media menentukan pembelajaran apa yang akan diambil untuk
melaksanakan penelitian. Pada tahap ini tentunya peneliti menganalisis materi pembelajaran sesuai dengan
kurikulum merdeka. Pemilihan materi ini harus disesuaikan juga dengan capaian pembelajaran PAI. Pada
penelitian ini, materi yang dipilih disesuaikan dengan materi kelas V SD yakni mengenai sedekah dan infak.
Pada tahap ini juga, peneliti menganalisis mengenai media pembelajaran yang akan dibuat seperti apa dan
apakah dibutuhkan saat ini atau tidak. Hal ini tentunya berkaitan dengan kebutuhan dan tuntutan zaman saat
ini di sekolah dasar.
2. Tahap Design

Pada tahap perancangan (design), peneliti membuat rancangan produk berupa E-book berbasis
Heyzine yang meliputi desain, detail materi, quiz, dan hal lainnya yang menjadi pendukung dalam pembuatan
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E-book ini. Pada tahap ini, peneliti menggunakan dua platform penting dalam pembuatan E-book, yaitu Canva
dan Heyzine. Canva digunakan saat melakukan rancangan atau desain E-book secara keseluruhan. Sedangkan
Heyzine digunakan saat menambahkan audio dan video pada E-book. Selain itu, penggunaan Heyzine ini
menjadi tahapan akhir dalam pembuatan E-book “BERAKSI”. Adapun tahapan desain E-book ini antara lain:
(a) membuat template yang akan digunakan, (b) mencari elemen yang sesuai dengan materi yang dipilih, ( c)
membuat cover e-book dengan berisikan judul, kelas, dan fase, (d) menambahkan materi ke setiap slide
template yang sudah dibuat, (€) menambahkan video beserta tautannya agar dapat mengakses ke YouTube, (f)
menambahkan ayat-ayat Al Qur'an, (g) menambahkan tautan atau barcode kuis yang telah dibuat
menggunakan website wordwall, (h) menambahkan daftar pustaka dan tim pengembang, (i) setelah desain
pada canva selesai, selanjutnya desain tersebut diunduh dengan format pdf, kemudian diunggah pada website
heyzine, (j) di website heyzine inilah, peneliti menambahkan sound effect serta suara audio Al Qur'an.
3. Tahap development

Setelah melalui tahap desain yang dirancang melalui aplikasi Canva, selanjutnya peneliti melakukan
finalisasi produk E-book “BERAKSI” dengan menggunakan heyzine sebagai tahapan akhir dalam pembuatan
E-book ini. Lalu, peneliti melakukan penilaian validasi pada ahli materi dan media. E-book ini sangat layak
digunakan dalam pembelajaran PAI khususnya materi sedekah dan infak, baik dari segi materi maupun media,
ini berdasarkan pada hasil penilaian validasi ahli dan ahli media.
4. Tahap implementation

E-book “BERAKSI” yang telah selesai dibuat dan divalidasi, kemudian diuji cobakan kepada siswa
kelas V Sekolah Dasar tepatnya di SDN Panyingkiran I1l. Uji coba ini bertujuan untuk mengetahui apakah E-
book “BERAKSI” ini dapat mengalihkan perhatian siswa schingga dapat memahami materi atau tidak dan
melihat seberapa jauh pengaruh yang ditimbulkan dari penerapan E-book terhadap keterampilan bersedekah
dan infak siswa. E-book ini digunakan sebagai bahan ajar yang dapat dimanfaatkan oleh guru dalam
melaksanakan pembelajaran. Selain itu, E-book ini dapat diakses juga oleh orang tua siswa di rumah sehingga
dapat menjadi fleksibilitas dalam pembelajarannya.

Gambar 1. Implementasi atau Uji Coba Produk

5. Tahap evaluation
Peneliti melakukan evaluasi berdasarkan hasil pada tahap pengimplementasian pada siswa kelas V
SDN Panyingkiran I1l. Tahap evaluasi yang digunakan pada penelitian ini yaitu dengan adanya pre test dan
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post test. Pre test ini dilaksanakan pada awal pembelajaran yakni sebelum penggunaan E-book “BERAKSI”.
Lain halnya dengan pre test, post tes dilaksanakan setelah penggunaan E-book “BERAKSI”. Dengan adanya
pre test dan post test ini, bertujuan untuk mengetahui dan mengukur hasil pemahaman siswa dengan atau tidak
menggunakan E-book “BERAKSI” serta pengaruhnya terhadap pembelajaran sedekah dan infak. Selain itu,
untuk menguji keefektivitasan E-book “BERAKSI” pada pembelajaran PAI.

Berikut adalah hasil dari pengembangan media pembelajaran E-book "BERAKSI" yang menggunakan
canva untuk membuat desain produk, membuat kuis atau latihan soal dengan menggunakan website wordwall
agar lebih interaktif, kemudian produk tersebut di upload ke website heyzine dengan menambahkan fitur video
dan suara ayat-ayat Al-Qur'an yang tercantum pada E-book yang telah dibuat. Berikut ini adalah tampilan
yang akan muncul ketika mengakses tautan heyzine E-book "BERAKSI" :

Berbagi kebaikan
Melalui Sedekah
dan Infak

BAB IV HIDUP LAPANG DENGAN BERBAGL

. < v
Yl %
' -’

Gambar 2. Tampilan awal E-book “BERAKSI”

E-book dapat bermanfaat dan  digunakan
sebagaimana mestinya Rukun dan syarat Infak

Sumedang, Maret 2024 J

,- o~ 2
( KATA PENGANTAR -~ DAFTAR 150
i i assal

Kata Pengantar L)
Daftar Li i

untuk membuat E-book ini sesuai dengan yang CPaTP ‘

dih kan. Sholawat serta salam tidak | t h

fmpahkan kepads nabi besar Kita yakri nabi hotoan @

Muhammad SAW serta k\tja semua selaku umatnya. MQM .

enyusunan ok ini disusun sar

e ini sehingga pembelajaran Hokom Sedekah '

Ruken dan syarat Sedeiah (8}
Keutattan Sedelah ®
Contoh Sedekah L
Pengertian Infak ®

kepada pembimbing dan rekan-rekan.  Semoga Hokom Infak .
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CAPAIAN
PEMBELAJARAN

Peserta didik mampu
zakat, infak,
dan hadiah, memahami ketentuan
haji. hatal dan haram serta
mempraktikkan puasa sunnah

TUJUAN
PEMBELAJARAN

1. Peserta didik mampu memahami
sedekah dan infak melalui membaca
e-book dengan benar

2. Peserta didik mampu membedakan
definisi sedekah dan infak melalui
pengamatan e-book dengan benar
3. Peserta didik mampu

mengimplementasikan perilaku sedekah
dan infak melalui diskusi dengan benar

4. Peserta didik mampu menjawab soal
tatihan dengan benar

Gambar 3. Kata Pengantar, Daftar Isi, CP, dan TP

e

PENDAHULUAN

-

Dalam  kehidupan sehari-hari umat Islam
melskukan sedeksh den infek bukan sekedar
sedekah atau kewajiban ritual, namun merupakan
bagian yang tidak terpisahkan dari misi moral dan
pit ya. Konsep-konsep  ini

landasan yang kokoh bagi hubungan berkelanjutan
antara individu dengan Tuhan, dan antara individu
dengan sesama manusia. Prakik sedekah dan infak
merupakan  perouatan  yang  memberikan
kesempatan umat Islam untuk mengungkapkan
rass syukur, kasih seyang, dan keadilan sasial dalam
tindakan nyata.

Dalam E-book ini membahas lebin dekat makna,
hukum, dan implikasi praktis sedekah dan infak
daslam  konteks  kehidupan umat  Islam
kontemporer. Mari kita coba memahami lebin
dalem hakikat kedus konsep ini dan bagaimana
keduanys menjadi sumber inspirasi dan keberkshan
dalem kehidupan sehzri-hari umat Islam. Dengan
adanya pemahaman yang cukup diharapkan bisa
mengimplementasikan nilai-nilai sedekah dan infak
psds setisp  sspek  kehidupan serta  depat

menumbuhkan hal positif.

~

PENGERTIAN SEDEKAH

Kata sedekah berasal dari kata Arab ‘sadaga’
yang berarti ‘member? awu ‘sedekah’.
Sedangkan menurut ketentwan hukum Islam,
sedeksh berarti memberikan pertolongan atau
pertolongan baik berupa barang, harta benda,
dan lain-lain tanpa mengharapkan imbalan apa
pun dari orang lin dan hanya mengharapkan
keridhaan Allah SWT. Dalem terminologi
syariah, sedeksh mengacu pada tindakan
memberi secara sukarela dan tulus kepada
orang membutuhkan, yang dikuti dengan
pahala dari Allah. Hal ini sejalan dengan kensep
infaq, dan Islam mempunyai hukum dan
peraturan tersendiri, Sedekah artinya bukan
sekedar memberi, tewpi juga niat dan
penerimaan yang wlus dari pihak yang berhak
menerimanya

Gambar 4. Pendahuluan dan Isi Materi

00,

74
=

HUKUM SEDEKAH

-

Melekukan sedekah merupakan hal
yang mulie, tetapi sedekah juga bisa
tidak dengan ridha dari Allah. Berikut
terdapat hukum melakukan sedekah :
1. Wajib

Waijib bagi orang yang mampu dan
sukarela menyisihkan hartanya.
2.Sunnah

Sunnah bagi orang yang tidek/kurang
mampu memenuhi kebutuhan dan
tanggungannya.
3. Haram
- Jika berasal dari harta haram
- Jika bertujuan ingin dipuji (riya’)
- Jika bertujuan untuk bermaksiat

RUKUN DAN SYARAT

—

RUKUN

1. Pelaku Pemberi Sedekah

Orang yang bersedekah diharuskan yang sudah balig
dan berakal sehat serts mampu dan ikhlas memberikan
hartanys kepada penarima sedekah.
2. Pelsku Penerima Sedekah

Tidsk harus orang yang sudsh baliz stau berakal,

siapspun dapat menerima sedeksh dan dapat
memanfaatkannya jiks sudzh diznggap san.
3. Harta yang Disedekahkan

Wujud benda/harts harus benar-benar sds dan dapat
dimilii serts harta dan barang harus berass| dari harta
yang mempunyai nilai guna dan pakai
4. ljab dan Qabul (sigat)

Adanys ucapan atsu perbuatan sersh terima harts
yang dissdekahkan.

SYARAT
1.Bersedekah harus mengetahui iimu sedekah

2.Bersedekah dengan twius tanpa mengharapkan
imbalan

3.Bersedekah dilakukan secars :%erang-:erangan

<

b )

F7
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[ s =
g SEDEKAH a CONTOH SEDEKAH
-
P

Osis SDN Pelangi menggalang donasi

J ke setiap kelasnya untuk dikirimkan ke
korban bencana alam

Menurut hadis Nabi, sedekah mempunyai keutamaan
sebagai berikut: pertama, sedekah tidsk boleh dinitung-
hitung, dan tidak membuat seseorang menjadi miskin.
Hal ini berlaku bagi individu yang paling hemat. Kedua,
bersedekah tidak mengurangi kekaysan. Sedekan
materi akan mengurangi kekayaan. Namun, Allah akan
menggantinya dengan pahala. Bahkan penjelasan Al- Lo
Qur'an bahwa Allh akan mengganti harts benda yang
dibelanjakan untuk sedeksh diulangi di tempat lain

“Dan belanjakanlah sebagien dari apa yang telah Kami Pondok pesantren mengumpulkan

W oerikan kepadamu sebelum datang kematian kepada makanan, mainan, pakaian, buku, dan
" salah seorang di antara kamu; lalu ia berkata: “Ya Rabb- &. ¢ barang lainnya yang layak pakai untuk

ku, mengapa Engkau tidak menangguhkan (kematian)ku disadekabkan ke pants asthan

sampai wakwu yang dekat, yang menyebabkan aku
I :2: & e

R

dapat bersedekah dan aku termasuk orang-orang yang
saleh?” (QS Al-Munafiqun: 10). =

Untuk mendengarkan lantunan oyat diatas
silahkan kik link dibawah In:

Bltps//youy be/gUb-6POstkeTsiANEINROAUDHNIY

Source - Youtube

.

Kata infaq berasal dari kata nafaga yang berarti
l nafkah. Secara umum, infag mengacu pada
L pemberian sukarela, zakat dan sedekah.
Secara spesifik, infaq mengacu pada sebagian
harta yang dikeluarkan untuk kepentingan
umum tanpa ada batasan waktu atau batasan
penerima. Di dalam Al-Qur'an memuat banyak
pengulangan nasehat untuk berinfag, yang
menunjukkan betapa Allah SWT menganjurkan
‘ infak tanpa memandang nisab atau mustahik

tertentu. Allah SWT memerintahkan infaq, yaitu
%ﬁ amal shaleh yang mengutamakan dan

menyerukan permohonan malaikat. Tentu saja,
berbagi sudah menjadi kebiasaan sebagai anak
Muslim, melakukan hal itu sesuai dengan
kapasitas Anda akan menciptakan ruang dan
ketenangan.

HUKUM INFAK

1. Pemberi infak (munfik), syaratnya:
2). Isiam
b). Dewiass
o). Berakal sehat
d). Memiliki materi atau harta yang akan diinfakkan
€). Bukan orang yang haknya dibatasi

Berikut merupakan ‘macam-macam infak
berdasarkan hukumnya, antara lain:
1.Infak mubah adalah pengeluaran harta untuk hal-
hal yang dianggap mubah, seperti dalam bisnis
tau perdagangan. ). Memberikan infak tanpa paksaan
2.Infak wajic melicatkan pengslusran harts untuk 2 Penerima infak (munfik lahu), syaratnya:
keperluan yang diwajiokan, seperti pembayaran 3). Arusberada didunia
maskawin, memenuhi kebutuhan istri dan ). Devas dan sehak jasrani maupun roharinya.

ESCATER Can e sl pazar) Jika penerima tersebut merupakan anak-anak, maka
Slnfalch haram ) eniach ) Seska i seseoany Infak dapat diwakilkan olen wali atau orang yang

mengeluarkan  harta  untwk  wjuan  yang bertanggung jawab atas mereka.
diharamkan, misalnya pengeluaran orang kafir S/ atert sl howia yang dieakiony syorstnye:
untuk menghalangi penysbaran ilam. | o) Sy bras J

') 2.nfak sunnah melibstkan pengelusran harta b). Bernilai

’f dengan tujuan bersedekah. Ada dua jenis infak ¢). Dapat dimiliki zatnya
sunnah, yaitu infak untuk jihad dan infak kepada ). Tidak berhubungan dengan tempat milik pemberi
orang yang membutuhkan. infak

4. Adanya penyeranan (jab gabul)

Infak dianggap sah apabila telah melalui proses ijab
dan qabul, meskipun bentuknys Gapat beragam sesuai
dengan pendapat mazhab.
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\;
g
Allah SWT sangat menganjurkan untuk berinfak, hal ED ( )
tertuang dalam firman-nya Al-Qur'an Surat All Imran - 92 Contoh penerapan infak dalsm kehidupan sehari-harl
; antara lain
yang betaip ] 1Setiap hari Jumat sisws di SDN 1 Bahagia

menyisihkan sedikit haranya (uang saku) untuk
pembangunan masjid di Sekolan
2 Kepsia keiuargs memberi nafian pada keiuarganya

Artinya:

"Kamu sekali-kali tidak akan memperoleh kebajikan (yang

sempurna) sebelum kamu menginfakkan sebagian harta

yang kamu cintai Apa pun yang kamu infakkan,
Allah Maha £

Orang yang sensng bersedekah juga skan mendapatkan
dos dari malaikst, makhluk Allah yang paling taat.
Sebagaimana Rasululish menyatakan dalam hadits.
| Toee o mar un aimans amas mancaissangun aart | 9
',ﬂ wakiu pagi hari melainkan dus malaikat yang turun lslu
s3ish 3t dari mereks mengucspkan (doa) ya. Allsh

berilah ganti (harts) bagi orang berinfak, sementara yang
lain mengucapkan, “ya Allah, kebinaasan bagi mereka
yang menahan hartanya.” (HR. Muslim) -

T

Untuk mendengarkan lantunan ayat diatas
silahkan kik link dibawah ini

Source - Youtube

GOLONGAN PENERIMA
INFAK DAN SEDEKAH

Alish SWT berfirman dalam Q.S. Al-Bagarah ayat 215 yang
berbunyi:

Sl ialls 5 53 SR B J5 Smal L sl s
e 150 5 kil sy it 5 il Laidl

Artinya:

“Mereka bertanya kepadamu (Muhammad) tentang 2p3
yang harus mereka infakkan. Katakanizh, ‘Harta aps saja
yang kamu infakkan, hendaknya diperuntukkan bagi
kedua orang twa, kerabat, anak yatim, orang miskin dan
orang yang dalam perjalanan’. Dan kebaikan 33 53j2 yanz
kamu kerjskan, maks sesungguhnya Allsh Maha
Mengetahui” (QS. Al-Bagarah [2): 215).

Untuk mendengarkan lantunan ayat ditas
silahkan Kiik fink dibawah ini

i

hitps://youty oe/Xmm7TkkWaIA2si=FBIC6RPDOAGKI! @

Source . Youube

N
Yangmenerima:  Yang tidak menerima:
1.0rang wz 1.0rang kaya
2 Keluarga cekat 2.0rang yang masin mampu bekeria
3.Anak yatim 2.Non-musfim yang memusuni lslam
4 Fakir miskin £ rang muniad
5.0rang yang sedang 5 Pembangunan tempat umum yang
calam perjalanan. sudah mewah
|
BERSEDEKAH | BALASAN BAG) YANG TIDAK
DAN BERINFAK INFAK DAN SEDEKAH
1 Berikut merupakan beberapa balasan atau
Banyak sekali manfaat jiks kita melakukan ncaman bas) orane yans;tcakinfakimaupun
: 3 sedekah, diantaranya
perbuatan mulia ini, yaitu sebagai berikut :
1.Didoakan keburukan oleh malaikat
1.Agar terhindar dari sifat kikir 2.Kehidupannya dipenuhi oleh kesulitan
2.Agsr terhindar dari sifst angkuh dan 3.Dinanti olen siksa api nerska
sombong 4.Terhimpit oleh berbagai musibah dan fitnah
3.Dapat menolak bala dan bencana galam hidupnya
5.Rezekinya disempitkan oleh Allah SWT.
4 Membersinksn harca S e L.
. Men n
9 5Menembanrezeki B GRS Sl
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DAFTAR PUSTAKA

ek L 19 T

Gambar 6. Quiz dan Daftar Pustaka

- ™ P i
u PENGEMBANG BERAS)
“BERAKSI" Berbagi kebaikan
Berbagi Kebaikan Melalui Sedekah dan Infak e L e e T

dan Infak

E-book ini berisi materi mengenai pengertian,
hukum, rukun, syarat, keutamaan dan contoh
dalam p:
sehari-hari terkait sedekah dan infak. Materi yang
disampaikan bertujuan supaya peserta didik
dapat menumbuhkan perilaku peduli dan ikhias
dalam berbagi ternadap sesama

Ny W) E-book ini diperuntukkan untuk peserta didik
Satma Sa'diyah s sekolah dasar khususnya kelas 5 pada mata

. PGSD U Kampus Suma pelsjaran Pendidikan Agama dan Budi Pekerd. E-

piE. = book ini menjelaskan mengenai infak dan

sedekah yang menjadi poin penting sebagai umat

beragama islam. Dengan adanya e-book ini,

[2) e diharapksn dapat menambsh wawasen dan

b e semangat bagi peserts didik serta dapat menjadi
) inovasi media pembelajaran bagi guru.

s 20

Gambar 7. Tim Pengembang dan Cover Penutup

Penelitian sebelumnya menggunakan metode penelitian deskriptif kualitatif, mengusung program
sekolah yang bertujuan untuk menanamkan karakter keimanan, ketaqgwaan kepada Tuhan Yang Maha Esa dan
menjunjung tinggi akhlak mulia. Karakter merupakan nilai inti yang dibentuk oleh pengaruh genetik dan
lingkungan, yang dapat membangun karakter individu dan melengkapi individu lainnya. Program sekolah
selain shalat zuhur berjamaah, shalat jumat, dan TPA. Bidang lain yang berkontribusi terhadap pengembangan
karakter beriman dan bertakwa adalah program Infak Jumat. Siswa di setiap kelas diharapkan membawa kotak
informasi ke setiap kelas, dan uangnya akan dijual ke Infak pada hari Jumat. Hasil observasi menunjukkan
siswa penuh perhatian dan antusias dalam mendonasikan uang informasi, termasuk siswa kelas Il SD yang
terlihat sangat antusias untuk berdonasi setelah kotak informasi dibawa ke dalam kelas (Simaremare et al.,
2023).

Berdasarkan penelitian sebelumnya, program yang dilaksanakan merupakan inisiatif pihak sekolah
untuk mengembangkan karakter keimanan dan ketakwaan pada siswanya melalui program-program yang
ditawarkan. Program Infak Jumat memberikan kontribusi penting dalam meningkatkan ketagwaan peserta
didik kepada Tuhan Yang Maha Esa. Dalam program Jumat Infak, seluruh siswa di setiap kelas diharapkan
membawa kotak informasi ke kelas lain, yang kemudian dijual uangnya kepada Infak pada hari Jumat.
Kebanggaan dan antusiasme siswa dalam menyumbangkan dana informasi, termasuk siswa kelas Il yang
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terlihat sangat antusias berdonasi setelah kotak informasi dibawa ke dalam kelas, menunjukkan bahwa
program tersebut menanamkan perasaan sadar pada diri siswa dan menunjukkan keberhasilan dalam
membangkitkan perasaan. Melihat respon siswa terhadap program Infak Jumat, kami menemukan bahwa
program ini dapat meningkatkan ketagwaan siswa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mempererat silaturahmi
dengan akhlak yang mulia. Oleh karena itu, sebelum merencanakan dan mempraktekkan program tersebut,
tentunya perlu ada pengenalan kepada siswa mengenai apa itu infak dan sedekah. Dengan adanya E-book
“BERAKSI” ini, dapat menjadi perantara sebagai pemahaman awal siswa sebelum melaksanakannya
penerapan di lingkungan sekitar. E-book ini dapat menjadi acuan materi bagi guru dan siswa dalam mengenal
dan membedakan antara infak dan sedekah.

Motivasi siswa dapat ditingkatkan dengan memanfaatkan e-book sebagai sarana pembelajaran yang
menarik. Penggunaan e-book terbukti konsisten dengan penelitian sebelumnya (Francisca et al., 2022), bahwa
terdapat kesesuaian dengan penelitian sebelumnya mengenai penggunaan E-book yakni (1) E-book terbukti
sangat praktis, (2) E-book ini merupakan inovasi pada pembelajaran, (3) Dengan E-book, pembelajaran dapat
dilakukan kapanpun dan dimanapun, (4) Dapat mengefektifkan pembelajaran, dan (5) Meningkatkan
kreatifitas siswa (Francisca et al., 2022).

Sama halnya seperti penelitian sebelumnya, pada penelitian lain juga didapatkan hasil melalui
observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti kepada Direktur SMP Negri 4 Rice pada Senin 30 Agustus
2021, nilai-nilai filantropi melalui filantropi dan filantropi berperan penting dalam membentuk masyarakat.
Pada awalnya, beberapa anak tidak berpartisipasi dalam donasi dan mengikuti inisiatif dan motif guru dan
kepala sekolah mereka, namun akhirnya mereka mulai mengikuti dan mendengarkan. Namun penelitian
menunjukkan bahwa sebagian besar pelajar masih belum memahami pentingnya donasi dan filantropi serta
manfaat yang dapat mereka peroleh darinya. Ada pula anak yang secara alamiah antusias berdonasi dan
bersedekah tanpa disuruh. (Simaremare et al., 2023) Hal itu berarti bahwa perlu adanya inovasi terbaru untuk
memberi pemahaman dan kesadaran kepada pelajar mengenai pentingnya bersedekah.

Meneliti dan mengembangkan produk E-book untuk memberikan pembelajaran di kelas V SD dengan
fokus pada penanaman sikap bersedekah sejak dini merupakan hal yang sangat penting dalam konteks
pendidikan anak. Sekolah dasar merupakan tahapan penting dalam pembentukan kepribadian anak. Nilai-nilai
seperti berdonasi dan bersedekah, yang dikaitkan dengan kepedulian terhadap sesama dan rasa berbagi,
berperan penting dalam membentuk kepribadian anak. Oleh karena itu, penelitian ini penting untuk
memastikan pembelajaran di sekolah dasar dapat membentuk sikap positif tersebut sejak dini. Penelitian ini
sangat relevan dengan kurikulum pendidikan, dimana pendidikan moral dan agama merupakan bagian integral
dari kurikulum sekolah dasar. Infag dan sedekah merupakan nilai-nilai yang diajarkan dalam agama yang
berbeda dan mempunyai arti penting tersendiri dalam membentuk karakter yang baik. Dengan demikian,
pengembangan produk E-book yang mengedepankan nilai-nilai tersebut sejalan dengan tujuan pendidikan
yang telah ditetapkan.

SIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa E-book “BERAKSI” (Berbagi
Kebaikan melalui Sedekah dan Infak) dapat menjadi alternatif media pembelajaran yang didasarkan atas
teknologi pada saat ini. Hal itu dikarenakan E-book ini telah sesuai dan layak atas dasar penilaian ahli materi
maupun media. Dengan adanya E-book ini mampu membuat siswa lebih termotivasi sehingga terdapat adanya
peningkatan pada pemahaman dan pengimplementasian siswa.
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